reunizo | REUNIA0O de Secao V
03 OPERANDO EM EQUIPES DE
INTERESSE |

Area de Desenvolvimento enfatizada:

SOCIAL

Ramo: Pioneiro

Més recomendado para desenvolver esta reunidao: Recomendado para inicio do ciclo de
programa.

Explicacao sobre o tema:

A atividade tem por objetivo fazer com que os jovens se conhegam um pouco mais, vivenciando de
forma descontraida e informal situacdes do cotidiano de uma equipe de interesse para o
desenvolvendo um projeto.

Terao que saber lidar com as limitagdes de alguns, lideranca de outros, acomodagao, teimosia, e
outros pontos importantes que devem ser observados para a formacdao de uma boa equipe de
interesse.

Para o escotista € uma excelente ferramenta para conhecer ainda mais seus jovens e poder orienta-
los nos pontos que necessitam ser aprimorados para a sua formagao.

Local: Sede do grupo escoteiro.
Duracgao: A duragao vai variar muito da quantidade de pioneiros do cla.

Recursos materiais necessarios:
* Flip chart ou painel de papel pardo;
« Pincel atomico;
« EVA;
* 6 tesouras;
» Rolo de barbante;
» Espetinho de madeira;
» Dois ambientes distintos onde um nao possa ver o outro.

Recursos humanos necessarios: 1 escotista e no minimo 5 pioneiros (ndo ha maximo).

Preparacao prévia: O escotista devera levar o material necessario e escolher o local adequado na
sede para a realizacao da atividade.

Programa:

00:00 — Separagao do cla em dois grupos.

00:10 — Explicacdo da dinamica e entrega do material.

00:30 — Inicio da dinamica (a dinamica nao tem um tempo fixo para acontecer, em clds maiores pode
demorar mais e € bom que o (s) escotistas observem a postura e conduta dos pioneiros).

01:30 — Encerramento da dindmica onde se espera que os dois mobiles estejam iguais nas
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caracteristicas gerais.

01:40 — Conclusdo da dinamica para saber como os jovens perceberam o trabalho em equipe (tempo
varia de acordo com o tamanho do cla).

02:20 - Despedida

Descricao e objetivos da atividade:

Divide-se o cla em dois grupos e se escolhe um pioneiro (a) para ser o comunicador. Essa escolha
deve ser feita sem que saibam como ird ser desempenhada esta funcdo. Apds a escolha revela-se
que o comunicador ndo podera utilizar a fala.

Explica-se ao cla que faremos uma dinamica, onde um grupo tera que construir algo com o material
entregue e o0 outro grupo ira copiar o que esta sendo construido, seguindo as orientacdoes do
comunicador.

Apds separarem os grupos e coloca-los em ambientes separados, explica-se ao grupo que ira
construir que eles terdo que montar um mobile com 8 pecas em formas geométricas.

A equipe que ird copiar o mdbile, nao sabe o que tera que construir. Todas as suas a¢les terao se
ser orientadas pelo comunicador.

Apds o término da montagem dos mabiles o escotista reline o cla para a avaliacao da atividade,
devendo procurar saber dos jovens o que acharam da experiéncia, como foi trabalhar em equipe,
orienta-los sobre alguma questdo especifica, elogiar em algum fato marcante, perguntar se
observaram a lideranga nata de alguns, etc.

E importantissimo o jovem saber o que o escotista observou da postura de cada pioneiro(a).

Reuniao elaborada por: Ana Filipa Simao e Nuno Francisco Simado Publicada em: 08/05/14

Explicacoes adicionais e anexos:
POR — REGRA 107 — EQUIPES DE INTERESSE

I - O Cla formara Equipes de Interesse para a realizacdo de pesquisas, de atividades, de
aprendizagem, de servicos ou para qualquer outra finalidade prevista pelo Programa Educativo
para o0 Ramo Pioneiro.

II - Essas equipes tem carater transitdrio e devem durar apenas o tempo necessario para
cumprirem suas missoes e realizarem as avaliagdes de seus empreendimentos. Um Pioneiro pode
participar de mais de uma equipe ao mesmo tempo, de acordo com seus interesses e sua
disponibilidade de tempo.

III - As Equipes de Interesse, de efetivo e composicdo varidveis, sao dirigidas por um Pioneiro ou
Pioneira eleito(a) pela propria equipe. Normalmente, a escolha recaira sobre os Pioneiros que
tenham mais conhecimentos sobre o tema que sera desenvolvido.

IV - As equipes podem adotar o nome de um brasileiro ilustre, ja falecido, ou serem identificadas
pelo préprio tema do projeto a que se dedicam.
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EXEMPLOS DE MOBILE:
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